
配
列

（
2）

２
次

元
配

列
, S

tri
ng

ht
tp

://
ja

va
20

05
.c

is
.k

.h
os

ei
.a

c.
jp

/



授
業
の
前
に
自
己
点
検

•
配

列
変

数
に
格

納
さ
れ

る
配

列
の

ID
と
配
列
の
実
体
の
区
別
が
で
き

て
い
ま
す
か

•
配

列
変

数
の

宣
言

と
配

列
の

実
体

の
生

成
の

区
別

が
で
き
て
い
ま
す

か

•
メ
ソ
ッ
ド
の

引
数

に
配

列
が

渡
さ
れ

る
と
き
、
実

際
に
渡

さ
れ

る
も
の

は
何
で
す
か

–
こ
の

こ
と
の

重
要

な
帰

結
は

何
で
す
か

•
引

数
の

値
渡

し
と
参

照
渡

し
と
い
う
こ
と
ば

を
例

を
挙

げ
て
説

明
で
き

ま
す
か

•
授
業
で
扱
う
例
題
は
す
べ
て
基
本
的
な
処
理
の
定
石
で
す

–
国

語
や

英
語

の
勉

強
で
は

暗
誦

す
べ

き
も
の

に
相

当
し
ま
す

–
何

も
見

な
く
て
も
す
ら
す
ら
と
口

を
つ
い
て
出

て
き
ま
す
か

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

2



配
列

変
数

の
宣

言
、
配

列
の

実
体

の
生

成
、
初

期
化

i
n
t
[
]
 
a
 
=
 
{
1
0
,
 
2
0
,
 
3
0
,
 
4
0
}
;
 

省
略
形

i
n
t
[
]
 
a
 
=
 
n
e
w
 
i
n
t
[
]
{
1
0
,
 
2
0
,
 
3
0
,
 
4
0
}
;
 

i
n
t
[
]
 
a
;

a
 
=
 
n
e
w
 
i
n
t
[
4
]
;

a
[
0
]
 
=
 
1
0
;

a
[
1
]
 
=
 
2
0
;

a
[
2
]
 
=
 
3
0
;

a
[
3
]
 
=
 
4
0
;

配
列
の

ID
を
格
納
す
る
た
め
の
変
数
を
宣
言

長
さ

4の
配
列
の
実
体
を
生
成
し
、
そ
の

ID
を

a
に
格

納
す
る

aが
指
し
て
い
る
配
列
本
体
の
各
要
素
に
値
を

格
納
す
る

変
数
の
宣
言
と
そ
の
初
期
化
、
配
列
の
実
体
の
生
成
と
そ
の
初
期
化
を
ま
と
め
て
書
く
と

i
n
t
[
]
 
a
;

a
 
=
 
n
e
w
 
i
n
t
[
]
{
1
0
,
 
2
0
,
 
3
0
,
 
4
0
}
;
 

配
列
の
実
体
の
生
成
と
そ
の
初
期
化
を
ま
と
め
て
書
く
と

3



配
列

の
長

さ

i
n
t
[
]
 
a
 
=
 
{
1
,
 
2
,
 
3
}
;

f
o
r
 
(
i
n
t

i
 
=
 
0
;
 
i
 
<
 
a
.
l
e
n
g
t
h
;
 
i
+
+
)
 
{

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
l
n
(
a
[
i
]
)
;

}
 

a
 
=
 
{
1
,
 
2
,
 
3
}

f
o
r
 
i
 
を

0
 
か
ら

(
配
列

a
 
の
長
さ

-
1
)
 
ま
で

１ 2 3
実
行
結
果

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

4

p
r
i
n
t
 
a
[
i
]
 

擬
似

コ
ー
ド
で
書

く
と

最
後

の
要

素
の

イ
ン
デ
ッ
ク
ス
は



配
列

の
ID

の
コ
ピ
ー

a 
と

b 
が
指
し
示
す

配
列
の
実
体

(ID
=7
50
)が

同
じ
も

の
に
な
っ
て
し
ま
っ
て

い
る
。

つ
ま
り
、

b 
の
各
要

素
に
加

え
ら
れ

た
変

更
は

a 
の
各
要
素

に
も
反

映
し
て
し
ま
う

こ
と
に
な
る
。

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

5



配
列

の
実

体
の

コ
ピ
ー

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

6



配
列
の
型
は
メ
ソ
ッ
ド
の
引
数
、
戻
り
値
に
も
使
用
で
き
る

p
u
b
l
i
c
 
s
t
a
t
i
c
 
v
o
i
d
 
m
a
i
n
(
S
t
r
i
n
g
[
]
 
a
r
g
s
)
 
{

i
n
t
[
]
 
a
 
=
 
c
r
e
a
t
e
A
r
r
a
y
(
)
;

.
.
.

} p
u
b
l
i
c
 
s
t
a
t
i
c
 
i
n
t
[
]
 
c
r
e
a
t
e
A
r
r
a
y
(
)
 
{

r
e
t
u
r
n
 
n
e
w
 
i
n
t
[
]
{
1
0
,
 
2
0
,
 
3
0
,
 
4
0
}
;

} p
u
b
l
i
c
 
s
t
a
t
i
c
 
v
o
i
d
 
p
r
i
n
t
A
r
r
a
y
(
i
n
t
[
]
 
a
r
r
a
y
)
 
{

f
o
r
 
(
i
n
t
 
i
 
=
 
0
;
 
i
 
<
 
a
r
r
a
y
.
l
e
n
g
t
h
;
 
i
+
+
)
 
{

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
l
n
(
a
r
r
a
y
[
i
]
)
;

}
}
 

in
t 配

列
型

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

7



引
数

の
値
渡
し
と
参
照

渡
し

in
t型

, d
ou

bl
e型

は
値

渡
し

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

8



引
数
が
配
列
型
だ
と
参
照
渡
し

コ
ピ
ー
さ
れ
る
の
は
配
列
の
実
体
の

ID

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

9



今
回
の
テ
ー
マ

•
２
次

元
配

列
–

2次
元
の
画
像
処
理
を
行
う
場
合
や
、
行
列
を
用
い
た
演

算
を
す
る
よ
う
な
場
面
で
よ
く
利
用
さ
れ
る

–
配
列
の
要
素
が
ま
た
配
列

•
い
ろ
い
ろ
な
型

–
ch

ar
型

–
bo

ol
ea

n型
–

S
tri

ng
型

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

10



2次
元
配
列
は
行
列
を
扱
う
の
に
便
利

i
n
t
[
]
[
]
 
a
a
=
n
e
w
 
i
n
t
[
3
]
[
2
]
;

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛

]1][2[
]0

][2[
]1][1[

]0
][1[

]1][0[
]0

][0[
   

   
   

   
   

   
 

2
3 

aa
aa

aa
aa

aa
aa

。
と

考
え

る
こ

と
が

で
き

る

い
る

」
列
の
行
列
を
「
宣
言
し
て

行
こ

の
例

で
は

、

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

11



実
際
は
下
の
概
念
図
の
よ
う
に
な
っ
て
い
る
の
で
数
学
で
い
う

行
列
の
よ
う
に
長
方
形
に
デ
ー
タ
が
並
ん
で
い
る
の
と
は
違
う
。

こ
の

こ
と
を
意

識
し
な
い
と
い
け
な
い
場

面
が

あ
る
。

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

12



２
次

元
配

列
の

変
数

の
宣

言

２
次
元
配
列
の
実
体
を
指
す

ID
を
格
納
す
る
た
め
の

変
数

aa
を
宣
言
す
る
。

ID
を
書

き
付

け
た
紙

を
し
ま
う

た
め
の
箱
が
つ
く
ら
れ
る
。

i
n
t

[
]
[
]
 
a
a
;

i
n
t

[
]
[
]
 
a
a
;

a
a

=
 
n
e
w
 
i
n
t
[
3
]
[
2
]
;

要
素
を
格
納
す
る
箱
を
つ
く
る
に
は

i
n
t

[
]
[
]
 
a
a

=
 
n
e
w
 
i
n
t
[
3
]
[
2
]
;

ま
と
め
て
書
け
る

３
次
の
実
正
方
行
列
を
扱
い
た
い
の
な
ら
以
下
の
よ
う
に
宣
言
す
れ
ば
よ
い
。

d
o
u
b
l
e
 
[
]
[
]
 
 
b
b
 
=
 
n
e
w
 
d
o
u
b
l
e
[
3
]
[
3
]
;

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

13



要
素

ま
で
一

度
に
初

期
化

す
る

i
n
t
[
]
[
]
 
a
a

=
 
{
{
1
,
 
2
}
,
 
{
3
,
 
4
}
,
 
{
5
,
 
6
}
}
;
 

３
行
２
列
の
行
列
が
で
き
た
こ
と
に
な
る

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛

6
5

4
3

2
1

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

14



行
単

位
に
管

理
さ
れ

て
い
る

i
n
t
[
]
[
]
 
a
a

=
 
{
{
1
,
 
2
}
,
 
{
3
,
 
4
}
,
 
{
5
,
 
6
}
}
;
 

３
行
２
列
の
行
列
が
で
き
た
こ
と
に
な
る

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛

6
5

4
3

2
1

a
a
[
0
]

a
a
[
1
]

a
a
[
2
]

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

15



２
次

元
配
列
を
走
査
す
る
と
き
の

書
き
方

i
n
t
[
]
[
]
 
a
a

=
 
{
{
1
,
2
}
,
 
{
3
,
4
}
,
 
{
5
,
6
}
}
;

f
o
r
 
(
i
n
t

i
 
=
 
0
;
 
i
 
<
 
a
a
.
l
e
n
g
t
h
;
 
i
+
+
)
 
{

f
o
r
 
(
i
n
t

j
 
=
 
0
;
 
j
 
<
 
a
a
[
i
]
.
l
e
n
g
t
h
;
 
j
+
+
)
 
{

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
l
n
(
"
a
a
[
"
 
+
 
i
 
+
 
"
]
[
"
 
+
 
j
 
+
 
"
]
 
=
 
"

+
 
a
a
[
i
]
[
j
]
)
;

}
}
 

a
a
.
l
e
n
g
t
h

は
行
数

a
a
[
i
]
.
l
e
n
g
t
h

は
第
i
行
の
長
さ
（
列
数
）

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

16



ch
ar
型

文
字

を
扱

う

c
h
a
r
 
c
 
=
 
'
C
'
;

c
h
a
r
 
s
p
a
c
e
 
=
 
'
 
'
;

c
h
a
r
 
a
 
=
 
'
あ
'
;
 

ch
ar
型
の
変
数
に
文
字
を

格
納

す
る
こ
と
が

で
き
る

c
h
a
r
 
a
 
=
 
'
A
'
;

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
l
n
(
a
)
;
 

ch
ar
型
の
デ
ー
タ
つ
ま
り
文
字
は

pr
in

tln
命
令
や

pr
in

t命
令
で
表

示
す
る
こ
と
が
で
き
る

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

17



ch
ar
型

の
デ
ー
タ
の

比
較

c
h
a
r
 
a
 
=
 
'
A
'
;

i
f
 
(
a
 
=
=
 
'
A
'
)
 
{

.
.
.
 

}
 

==
で
等
し
い
か
判
定

で
き
る

c
h
a
r
 
c
 
=
 
'
C
'
;

i
f
 
(
'
A
'
 
<
=
 
c
 
&
&
 
c
 
<
=
 
'
Z
'
)
 
{

/
/
 
大

文
字

の
と
き
の

処
理

} e
l
s
e
 
i
f
 
(
'
a
'
 
<
=
 
c
 
&
&
 
c
 
<
=
 
'
z
'
)
 
{

/
/
 
小

文
字

の
と
き
の

処
理

}
 

文
字

に
は

番
号

が
振

ら
れ
て
い
る
の
で
大
小
の

比
較
が
で
き
る

c
h
a
r
 
c
 
=
 
'
C
'
;

i
f
 
(
C
h
a
r
a
c
t
e
r
.
i
s
U
p
p
e
r
C
a
s
e
(
c
)
)
 
{

/
/
 
大

文
字

の
と
き
の

処
理

} e
l
s
e
 
i
f
 
(
C
h
a
r
a
c
t
e
r
.
i
s
L
o
w
e
r
C
a
s
e
(
c
)
)
 
{

/
/
 
小

文
字

の
と
き
の

処
理

}
 

こ
ち
ら
の

方
が

読
み

や
す
い
書
き
方

18



bo
ol

ea
n型

tru
eと

fa
ls

eの
２
つ
の

値
だ
け

i
f
 
(
a
 
<
 
0
)
 
.
.
.
 

こ
の

式
は

bo
ol

ea
n型

で
、
式
の
値
は

tru
eま

た
は

fa
ls

eの
い
ず
れ
か

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

19



bo
ol

ea
nを

戻
り
値

に
も
つ
メ
ソ
ッ
ド

20

p
u
b
l
i
c
 
s
t
a
t
i
c
 
v
o
i
d
 
m
a
i
n
(
S
t
r
i
n
g
[
]
 
a
r
g
s
)
 
{

.
.
.
 

i
f
 
(
i
s
E
q
u
i
l
a
t
e
r
a
l
(
a
,
 
b
,
 
c
)
)

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
l
n
(
"
入
力
さ
れ
た
三
角
形
は
正
三
角
形
"
)
;

e
l
s
e
 
i
f
 
(
i
s
I
s
o
s
c
e
l
e
s
(
a
,
 
b
,
 
c
)
)

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
l
n
(
"
入
力
さ
れ
た
三
角
形
は
二
等
辺
三
角
形
"
)
;

e
l
s
e

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
l
n
(
"
入
力
さ
れ
た
三
角
形
は
通
常
の
三
角
形
"
)
;

}

p
u
b
l
i
c
 
s
t
a
t
i
c
 
b
o
o
l
e
a
n

i
s
E
q
u
i
l
a
t
e
r
a
l
(
d
o
u
b
l
e

a
,
 
d
o
u
b
l
e
 
b
,
 
d
o
u
b
l
e
 
c
)
 
{

r
e
t
u
r
n
 
(
a
 
=
=
 
b
 
&
&
 
b
 
=
=
 
c
)
;

} p
u
b
l
i
c
 
s
t
a
t
i
c
 
b
o
o
l
e
a
n

i
s
I
s
o
s
c
e
l
e
s
(
d
o
u
b
l
e

a
,
 
d
o
u
b
l
e
 
b
,
 
d
o
u
b
l
e
 
c
)
 
{

r
e
t
u
r
n
 
(
a
 
=
=
 
b
 
|
|
 
b
 
=
=
 
c
 
|
|
 
c
 
=
=
 
a
)
;

}
 



bo
ol

ea
n型

を
明

示
的
に
使
う

/
/
 
無

限
ル

ー
プ

w
h
i
l
e
 
(
t
r
u
e
)
 
{

.
.
.

}
 

/
/
 
探

索
b
o
o
l
e
a
n

f
o
u
n
d
 
=
 
f
a
l
s
e
;

f
o
r
 
(
i
n
t

i
 
=
 
0
;
 
i
 
<
 
a
r
r
a
y
.
l
e
n
g
t
h
;
 
i
+
+
)
 
{

i
f
 
(
a
r
r
a
y
[
i
]
 
=
=
 
s
e
a
r
c
h
i
n
g
)
 
{

f
o
u
n
d
 
=
 
t
r
u
e
;

}
} i
f
 
(
f
o
u
n
d
)
 
{

/
/
 
見
つ
か
っ
た
場
合
の
処
理

}
 

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

21



S
tri

ng
型

文
字

列
を
扱

う
た
め
の

型

S
t
r
i
n
g
 
l
i
n
e
 
=
 
"
H
e
l
l
o
,
 
w
o
r
l
d
!
"
;

i
n
t

l
e
n
g
t
h
 
=
 
l
i
n
e
.
l
e
n
g
t
h
(
)
;
 

文
字
列

lin
eの

長
さ
は

lin
e.

le
ng

th
()
で
取

得
で
き
る
。

配
列

aa
の
長
さ
は

aa
.le

ng
th

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

22



ch
ar

A
t命

令

S
t
r
i
n
g
 
l
i
n
e
 
=
 
"
H
e
l
l
o
,
 
w
o
r
l
d
!
"
;

/
/
 
先
頭
の
文
字
を
取
得

c
h
a
r
 
h
e
a
d
 
=
 
l
i
n
e
.
c
h
a
r
A
t
(
0
)
;

/
/
 
末
尾
の
文
字
を
取
得

c
h
a
r
 
t
a
i
l
 
=
 
l
i
n
e
.
c
h
a
r
A
t
(
l
i
n
e
.
l
e
n
g
t
h
(
)
 
-

1
)
;
 

H
e

l
l

o
,

w
o

r
l

d
!

l
i
n
e
.
c
h
a
r
A
t
(
5
)

l
i
n
e

l
i
n
e
.
c
h
a
r
A
t
(
0
)

l
i
n
e
.
c
h
a
r
A
t
(
l
i
n
e
.
l
e
n
g
t
h
(
)
-
1
)

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

23



ch
ar

A
t命

令
を
ル

ー
プ
の

中
で
使

う

S
t
r
i
n
g
 
l
i
n
e
 
=
 
"
H
e
l
l
o
,
 
w
o
r
l
d
!
"
;

f
o
r
(
i
n
t

i
=

l
i
n
e
.
l
e
n
g
t
h
(
)

-
1
;
 
i

>
=

0
;
 
i
-
-
)
{

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
(
l
i
n
e
.
c
h
a
r
A
t
(
i
)
)
;

} !
d
l
r
o
w

,
o
l
l
e
H

出
力

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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コ
ン
ソ
ー
ル

か
ら
入

力
さ
れ

た
文

字
列

i
n
t

i
n
p
u
t
 
=
 
I
n
t
e
g
e
r
.
p
a
r
s
e
I
n
t
(
r
e
a
d
e
r
.
r
e
a
d
L
i
n
e
(
)
)
;

実
は
２
段
階
の
操
作
を
ま
と
め
て
書
い
た
も
の
だ
っ
た

S
t
r
i
n
g
 
l
i
n
e
 
=
 
r
e
a
d
e
r
.
r
e
a
d
L
i
n
e
(
)
;

i
n
t

i
n
p
u
t
 
=
 
I
n
t
e
g
e
r
.
p
a
r
s
e
I
n
t
(
l
i
n
e
)
;
 

r
e
a
d
L
i
n
e
命

令
が

返
す
の

は
S
t
r
i
n
g
型
の
デ
ー
タ
、
つ
ま
り
文
字
列

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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re
ad

Li
ne

命
令
で
獲
得
し
た

S
tri

ng
を

そ
の

ま
ま
処

理
す
る

p
u
b
l
i
c
 
s
t
a
t
i
c
 
v
o
i
d
 
m
a
i
n
(
S
t
r
i
n
g
[
]
 
a
r
g
s
)
 
t
h
r
o
w
s
 
I
O
E
x
c
e
p
t
i
o
n

{
B
u
f
f
e
r
e
d
R
e
a
d
e
r

r
e
a
d
e
r
 
=

n
e
w
 
B
u
f
f
e
r
e
d
R
e
a
d
e
r
(
n
e
w
I
n
p
u
t
S
t
r
e
a
m
R
e
a
d
e
r
(
S
y
s
t
e
m
.
i
n
)
)
;

S
t
r
i
n
g
 
l
i
n
e
 
=
 
r
e
a
d
e
r
.
r
e
a
d
L
i
n
e
(
)
;

f
o
r
(
i
n
t

i
=
l
i
n
e
.
l
e
n
g
t
h
(
)
-
1
;
 
i
>
=
0
;
 
i
-
-
)
{

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
(
l
i
n
e
.
c
h
a
r
A
t
(
i
)
)
;

} S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
l
n
(
)
;

} H
e
l
l
o
,
 
w
o
r
l
d
!

!
d
l
r
o
w

,
o
l
l
e
H

入
力

出
力

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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ch
ar

[]型
と

S
tri

ng
型

c
h
a
r
[
]
 
a
r
r
a
y
 
=
 
n
e
w
 
c
h
a
r
[
1
0
]
;
 

c
h
a
r
[
]
 
a
r
r
a
y
 
=
 
{
'
H
'
,
 
'
e
'
,
 
'
l
'
,
 
'
l
'
,
 
'
o
'
}
;
 

ch
ar

 []
型
だ
と
要
素
の
変
更
が
で
き
る

S
tri

ng
は

変
更

が
で
き
な
い
（
そ
の

代
わ

り
便

利
な
点

も
あ
る

が
こ
こ
で
は

説
明

し
な
い
）

相
互
の
変
換
も
で
き
る
（
詳
し
く
は
講
義
資
料
参
照
）

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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一
緒

に
や

っ
て
み

よ
う

•
今
回
の
演
習
で
使
う
テ
ス
ト
ド
ラ
イ
バ
を
い
つ
も
の
よ
う
に
指

示
通
り
正
確
に
イ
ン
ス
ト
ー
ル
す
る

–
テ
ス
ト
ド
ラ
イ
バ
の
導
入
に
成
功
す
る
と

•
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
「
ja

va
20

05
」
の

中
の

「
te

st
」
と
い
う
フ
ォ
ル

ダ
に
「
12

」
と
い
う

名
前

の
フ
ォ
ル

ダ
が

作
成

さ
れ

る
。

•
こ
の

フ
ォ
ル

ダ
に
は

今
週

使
用

す
る
テ
ス
ト
一

式
が

入
っ
て
い
る
。

•
j1

.le
ss

on
12

 と
い
う
パ
ッ
ケ
ー
ジ
を
作
成
す
る

•
演
習
資
料
に
あ
る

R
ev

er
se

P
rin

t, 
M

at
rix

A
dd

を
擬

似

コ
ー
ド
の
検
討
か
ら
開
始
し
、
一
連
の
テ
ス
ト
を
手
順
通
り

に
実
行
せ
よ
。

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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M
at

rix
A

dd
の
解

説
ど
の
メ
ソ
ッ
ド
も
責
任
が
あ
る

プ
ロ
グ
ラ
ム
は
責
任
の
ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク

m
ai

n

2つ
の
行
列

を
渡

す

行
列
の
和

を
返

す

行
列
を
渡
す

責
任
：
２
つ
の
行
列
を
用
意
し
、

ad
d,

 p
rin

tA
rr

ay
を
起
動
す
る

ad
d

pr
in

tA
rr

ay

責
任

：
行

列
の

足
し
算

責
任
：
出
力

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

29



ad
dメ

ッ
ソ
ッ
ド

p
u
b
l
i
c
 
s
t
a
t
i
c
 
i
n
t
[
]
[
]
 
a
d
d
(
i
n
t
[
]
[
]
 
a
,
 
i
n
t
[
]
[
]
 
b
)
 
{

i
n
t
[
]
[
]
 
c
 
=
 
n
e
w
 
i
n
t
[
a
.
l
e
n
g
t
h
]
[
a
[
0
]
.
l
e
n
g
t
h
]
;

f
o
r
 
(
i
n
t

i
 
=
 
0
;
 
i
 
<
 
c
.
l
e
n
g
t
h
;
 
i
+
+
)
 
{

f
o
r
 
(
i
n
t

j
 
=
 
0
;
 
j
 
<
 
c
[
i
]
.
l
e
n
g
t
h
;
 
j
+
+
)
 
{

c
[
i
]
[
j
]
 
=
 
a
[
i
]
[
j
]
 
+
 
b
[
i
]
[
j
]
;

}
} r
e
t
u
r
n
 
c
;

}
 

第
i
行
の
長
さ

ど
の
行
も
同
じ
長
さ
を
想
定
し
て
い
る
の
で

列
の
数
と
考
え
て
よ
い

行
数

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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pr
in

tM
at

rix
メ
ソ
ッ
ド

p
u
b
l
i
c
 
s
t
a
t
i
c
 
v
o
i
d
 
p
r
i
n
t
M
a
t
r
i
x
(
i
n
t
[
]
[
]
 
m
a
t
r
i
x
)
 
{

f
o
r
 
(
i
n
t

i
 
=
 
0
;
 
i
 
<
 
m
a
t
r
i
x
.
l
e
n
g
t
h
;
 
i
+
+
)
 
{

f
o
r
 
(
i
n
t

j
 
=
 
0
;
 
j
 
<
 
m
a
t
r
i
x
[
i
]
.
l
e
n
g
t
h
;
 
j
+
+
)
 
{

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
(
m
a
t
r
i
x
[
i
]
[
j
]
)
;

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
(
"
 
"
)
;

}
 

S
y
s
t
e
m
.
o
u
t
.
p
r
i
n
t
l
n
(
)
;

}
}
 

第
i
行
の
出
力

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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課
題

各
自

の
ペ
ー
ス
で
今

回
の

課
題

を
や

っ
て
く
だ
さ
い
。

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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ヒ
ン
ト
：

行
列

の
掛

け
算

c[
0]

[0
]

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛
+

+
=

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛ ⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛

*
*

*
*

*
*

*
*

20
02

10
01

00
00

22
21

20

12
11

10

02
01

00

22
21

20

12
11

10

02
01

00

b
a

b
a

b
a

b
b

b
b

b
b

b
b

b

a
a

a
a

a
a

a
a

a

f
o
r
(
i
n
t

k
=
0
;
 
k
<
3
;
 
k
+
+
)
{

c
[
0
]
[
0
]
+
=
a
[
0
]
[
k
]
*
b
[
k
]
[
0
]
;

}

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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ヒ
ン
ト
：

行
列

の
掛

け
算

c[
0]

[1
]

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛
+

+
=

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛ ⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛

*
*

*
*

*
*

*
*

21
02

11
01

01
00

22
21

20

12
11

10

02
01

00

22
21

20

12
11

10

02
01

00

b
a

b
a

b
a

b
b

b
b

b
b

b
b

b

a
a

a
a

a
a

a
a

a

f
o
r
(
i
n
t

k
=
0
;
 
k
<
3
;
 
k
+
+
)
{

c
[
0
]
[
1
]
+
=
a
[
0
]
[
k
]
*
b
[
k
]
[
1
]
;

}

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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ヒ
ン
ト
：

行
列

の
掛

け
算

c[
0]

[2
]

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛
+

+
=

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛ ⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛

*
*

*
*

*
*

*
*

22
02

12
01

02
00

22
21

20

12
11

10

02
01

00

22
21

20

12
11

10

02
01

00

b
a

b
a

b
a

b
b

b
b

b
b

b
b

b

a
a

a
a

a
a

a
a

a

f
o
r
(
i
n
t

k
=
0
;
 
k
<
3
;
 
k
+
+
)
{

c
[
0
]
[
2
]
+
=
a
[
0
]
[
k
]
*
b
[
k
]
[
2
]
;

}

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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ヒ
ン
ト
：

行
列

の
掛

け
算

c[
1]

[0
]

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛
+

+
=

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛ ⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛

*
*

*
*

*
*

*
*

20
12

10
11

00
10

22
21

20

12
11

10

02
01

00

22
21

20

12
11

10

02
01

00

b
a

b
a

b
a

b
b

b
b

b
b

b
b

b

a
a

a
a

a
a

a
a

a

f
o
r
(
i
n
t

k
=
0
;
 
k
<
3
;
 
k
+
+
)
{

c
[
1
]
[
0
]
+
=
a
[
1
]
[
k
]
*
b
[
k
]
[
0
]
;

}

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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ヒ
ン
ト
：

行
列

の
掛

け
算

c
[
i
]
[
j
]

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛
+

+
=

⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛ ⎟⎟⎟ ⎠⎞

⎜⎜⎜ ⎝⎛

*
*

*
*

*
*

*

2
2

1
1

0
0

22
21

20

12
11

10

02
01

00

22
21

20

12
11

10

02
01

00

j
i

j
i

j
i

b
a

b
a

b
a

b
b

b
b

b
b

b
b

b

a
a

a
a

a
a

a
a

a

C
[
i
]
[
j
]
=
0
;

f
o
r
(
i
n
t

k
=
0
;
 
k
<
3
;
 
k
+
+
)
{

c
[
i
]
[
j
]
+
=
a
[
i
]
[
k
]
*
b
[
k
]
[
j
]
;

}

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回

37



ヒ
ン
ト
：

行
列

の
掛

け
算

f
o
r
 
(
i
n
t

i
;
 
…

;
 
…

)
{

f
o
r
 
(
i
n
t

j
;
 
…

;
 
…

)
{

c
[
i
]
[
j
]
の
計
算

}
}

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
入

門
１

第
１
２
回
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